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Coin operated games machine with game symbols on games machine 
- has dual function inputs that allow two different games to be 
represented such as card or rotary symbol carrier types 
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Abstract 



The coin operated games machine has coin entry (2), a display (3) for special games and freeplays 
together with win memory contents and total cash values. A number of symbol carrying discs (4) that are 
rotated in a pseudo-random cycle, risk display strips (6) and a number of function push buttons (7). The 
specific functions to be selected are represented on an indicator panel (8). 

The rotary disc symbols and the risk display strips can be represented as graphical symbols on the 
centre section which is a video display. The control functions keys can have dual functions that can be 
changed over to display a different game, e.g. one based upon cards. 
USE/ADVANTAGE - Allows two different games to be represented. 
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@ Geldspielgerat 

(§7) Die Erfindung betrifft ein munzbetatigtes Geldspielgerat, 
welches mindestens die Funktionsgruppen zentrale Steuer- 
einheit mit Zufallszahlengenerator. Anordnung zur Gewinn- 
/Nichtgewinnermittlung, Datenspeichervorrichtungen und 
Anzeigevorrichtungen fur Guthaben und Gewinnspeicher 
sowie verschiedene Ausspieltableaus aufweist. 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein munzbetatigtes 
Geldspielgerat vorzuschlagen, welches bei minimalem Ma- 
terialeinsatz durch die Realisierung eines Multifunktionsauf- 
baus vielfaltige Auswahlmoglichkeiten bietet, die wiederum 
viele Spieler ansprechen. 

Geldst wird diese Aufgabe dadurch, daS mindestens zwei 
unterschiedliche, in sich geschlossene und voneinander 
unabhangige Spielsysteme in ein und demselben Geldspiel- 
gerat realisiert und enthalten sind. Hierbei kann es sich 
sowohl um Wal2en-, Scheiben-, Karten-, Wurfel- oder 
■ ahnliche Gerate handeln. Zur Steuerung des Spielablaufes 

Cfur diese Spielsysteme ist nur eine zentrale Steuereinheit 
und eine Zufallseinrichtung vorgesehen, uber welche spiel- 
systemunabhangig eine Gewinn- oder Verlustkombination 
ermittelt wird. Hierbei erfolgt die Steuerung derart, daS im 
AnschluS an die Ermittlung der Gewinn- oder Verlustkombi- 
nation die symboltragenden Anzeigeelemente (z. B. Karten, 
Wurfeln, Scheiben oder ahniiches) auf eine dieser (Combina- 
tion entsprechende Darstellung gebracht warden. 
Fur die Darstellung der Spiel- und Risikoelemente sowie 
weiterer Besonderheiten des jeweils aktiven Spielsystems ist 
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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein munzbetatigtes Geldspiel- 
gerat, welches mindestens die Funktionsgruppen zen- 
trale Steuereinheit mit Zufallszahlengenerator, Anord- 
nung zur Gewinn-/Nichtgewinnermittlung, Datenspei- 
chervorrichtungen und Anzeigevorrichtungen fur Gut- 
haben und Gewinnspeicher sowie verschiedene Aus- 
spieltableaus aufweist 

Die Arbeitsweise derartiger, allgemein bekannter io 
Geld- oder Unterhaltungsspielgerate besteht darin, daB 
der Zufallszahlengenerator solange Zufallszahlen ermit- 
telt, bis diese von der zentralen Steuereinheit als zulas- 
sig anerkannt werden und daB nachfolgend die An- 
triebsmotoren der Umlaufkorper auf der der jeweiligen 15 
Zufallszahl entsprechenden Position gestoppt werden 
und daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- 
winnermittlung die Stopppositionen der einzelnen Um- 
laufkorper auf das Vorliegen einer Gewinnkombination 
geprQft werden, was ggf. zur Erhohung der Inhalte von 20 
Gewinnspeicher und deren nachgeordneten Anzeige- 
vorrichtungen fiihrt 

Weiterhin ist es bekannt, als Mittel zur Darstellung 
von Spielelementen Bildschirme einzusetzen. 

Sowohl der Grundaufbau als auch das Grundprinzip 25 
der oben beschriebenen Arbeitsweise ist bereits seit lan- 
gem bekannt Wesentlich war bisher jedoch, daB jeweils 
ein komplettes Gerat fur die Realisierung eines Spielsy- 
stems verwendet wurde. 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate der gattungsge- 30 
maflen Art bestehen im wesentlichen aus den oben ge- 
nannten Bau- und Funktionsgruppen. Lediglich durch 
die Realisierung unterschiedlicher Spielsysteme mit Zu- 
satzgewinnchancen wie Bonus- und Jackpotvariationen, 
Kombinationen von Frei-, Sonder- und Multispielen, 35 
Ausspieiungen und ahniichem soil ein Spielanreiz ge- 
schaffen werden, der moglichst viele Spieler anspricht 
und sie zum Spielen an derartigen Geraten animiert 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin 
besteht, ein munzbetatigtes Geldspielgerat vorzuschla- 40 
gen, welches bei minimalem Materialeinsatz durch die 
Realisierung eines Multifunktionsaufbaus vielfaltige 
Auswahlmdglichkeiten bietet, die wiederum viele Spie- 
ler ansprechen. 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe durch die kenn- 45 
zeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in Ver- 
bindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs gelost 
Vorteilhafte Weiterbildungen sind in den Unteranspru- 
chen aufgezeigt 

Die erfindungsgemaBe Losung zeichnet sich dadurch 50 
aus, daB mindestens zwei unterschiedliche, in sich ge- 
schlossene und voneinander unabhangige Spielsysteme 
in ein und demselben Geldspielgerat realisiert und ent- 
halten sind. Hierbei kann es sich sowohl urn Walzen-, 
Scheiben-, Karten-, Wurfel- oder ahnliche Gerate han- 55 
deln. Zur Steuerung des Spielablaufes fur diese Spielsy- 
steme ist nur eine zentrale Steuereinheit und eine Zu- 
fallseinrichtung vorgesehen, uber welche Spielsystem 
unabhangig eine Gewinn- oder Verlustkombination er- 
mittelt wird. Hierbei erfolgt die Steuerung derart, daB 60 
im AnschluB an die Ermittlung der Gewinn- oder Ver- 
lustkombination die symboltragenden Anzeigeelemente 
(z. B. Karten, Wiirfeln, Scheiben oder ahnliches) auf eine 
dieser Kombination entsprechende Darstellung ge- 
bracht werden. 65 

FUr die Darstellung der Spiel- und Risikoelemente 
sowie weiterer Besonderheiten des jeweils aktiven 
Spielsystems ist zumindest ein Teil der Frontseite aus 
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einer Video-Displayanzeige gebildet, die mit der zentra- 
len Steuereinheit und uber diese mit der Speichereinheit 
und der Zufallseinrichtung in Verbindung stent 
Vorteilhafterweise konnen auf dem Video-Display 
5 zusatzliche Symbole und/oder Informationen, wie 

— Spielsystembeschreibung, 

— Spielanimationen, 

— Firmen- und/oder Produktwerbungen, 

— Statistikdaten, 

— Fehlermeldungen und Serviceinformationen und 
ahnliches darstellbar sein. 1 

Eine weitere vorteilhafte Gestaltungsvariante besteht 
darin, daB die gesamte Frontseite als Video-Display aus- 
gebildet ist, auf welcher Spielsymbole, Spiel- und Ge- 
winnplan, Risikoleiter(n), Miinzspeicher, oder Teile hier- 
von darstellbar sind. 

Fur die Gewahrleistung eines ausreichenden Spei- 
cherbereiches und eines schnellen Speicherzugriffs 
kann die Speichereinheit fur die Speicherung der Spiel- 
systeme aus einem CD-ROM-Speicher gebildet sein. 

Weiterhin kann eine Vorrichtung vorgesehen sein, 
mittels welcher eine Auswahl zwischen den in der Spei- 
chereinheit gespeicherten Spielsystemen erfolgt 

Fur einen moglichst universellen Einsatz eines erfin- 
dungsgemaB ausgebildeten Geldspielgerates konnen 
auf dem Video-Display Felder vorgesehen sein, welche 
cine eindcutige Zuordnung zu den frontseitig angeord- 
neten Tasten bilden und in welchen die jeweils aktuelle 
Bedeutung der zugeordneten Tasten darstellbar ist 
Hierdurch wird eine Veranderung der Tastenfunktion in 
Abhangigkeit des jeweils aktuellen Spielsystems ermog- 
licht 

Zusatzlich besteht die M5glichkeit, auf dem Video- 
Display ein Menufeld darzustellen, in welchem mittels 
einer der Tasten im Tastenfeld eine Auswahl vorgenom- 
men werden kann. Diese Auswahl kann neben der Urn- 
schaltung zwischen den Spielsystemen auch die Darstel- 
lung von Zusatzinformationen oder ahnlichem betref- 
fen. 

Eine weitere vorteilhafte Gestaltungsvariante besteht 
darin, daB nach Oberschreitung einer vorgebbaren Zeit- 
spanne, in welcher das Geldspielgerat nicht bespielt 
wurde, eine zufallsabhangige Umschaltung zwischen 
den unterschiedlichen Spielsystemen vorgesehen ist 
Dies laBt den Eindruck entstehen, als ob in gewissen 
Zeitabstanden ein anderes, m6glicherweise interessan- 
teres Geldspielgerat an gleicher Stelle erscheint, ohne 
daB dies korperlich ausgetauscht werden muB. 

Nachfolgend soli die erfindungsgemaBe L6sung an 
Hand der Zeichnungen in einem Ausfiihrungsbeispiel 
naher beschrieben werden. Hierbei zeigen: 

Fig. 1 Frontansicht ernes erfindungsgemaB ausgebil- 
deten Geld- oder Unterhaltungsspielgerates; 

Fig. 2 einen vergrOBerten Ausschnitt des Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerates; 

Fig. 3 Blockschaltbilddarstellung der wesentlichen 
Funktionsgruppen. 

Fig. 1 zeigt ein Geld- oder Unterhaltungsspielgerat 1, 
welches die bekannten Funktionselemente Geldeinga- 
bedffnungen 2, Anzeigen 3 fur Sonderspiele, Freispiele, 
Gewinnspeicher und Munzspeicher, eine Umlaufkor- 
pergruppe 5, Risikoleitern 6a und 6b sowie ein Funk- 
tionstastenfeld 7 aufweist Sowohl die Umlaufkdrper- 
gruppe 5, als auch die Risikoleitern 6a und 6b werden 
auf einem Video-Display 4 dargestellt, welches ebenf alls 
Felder 8 zur Darstellung der aktuellen Funktion der 
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einzelnen Tasten innerhalb des Funktionstastenfeldes 7 
aufweist. 

In Fig. 2, welche einen vergroBerten Ausschnitt eines 
erfindungsgemaB ausgebildeten Geld- oder Unterhal- 
tungsspielgerates 1 zeigi, ist erkennbar, daB mittels ei- 5 
ner der Tasten im Stcuertastenfeld 7 eine Umschaltung 
zwischen verschiedenen Spielsystemen vorgenommen 
werden kann. Bei Auswahl eines anderen Spielsystems 
wurden dann dessen Spielsymbole, wie zum Beispiel 
Karten, Wiirfel oder ahnliche, auf dem Video-Display 4 10 
dargestellt. Eine derartige Umschaltung bewirkt, daB 
ohne Auszahlung von Spieleinsatz und Gewinnen und 
nachfolgendem Wechscl zu einem anderen Gerat und 
der dort erforderlichen emeuten Einzahlung des Spiel- 
einsatzes innerhalb kiirzester Zeit ein anderes Spiel auf- 15 
gerufen und mit diesem weitergespielt werden kann. 

Da in einem neuen Spielsystem die Steuertasten 7 
moglicherweise eine vollig andere Bedeutung und/oder 
Zuordnung aufweisen, wird deren aktuelle Bedeutung 
dann in den Anzeigefeldern 8 aktualisiert dargestellt 20 
Dies kann derart erfolgen, daB immer nur die jeweils 
aktuelle Bedeutung der Tasten auf dem Video-Display 4 
zu sehen ist. Eine andere Moglichkeit besteht darin, daB 
standig alle moglichen Funktionen der Tasten darge- 
stellt sind und sich die jeweils aktuelle sich von den 25 
ubrigen deutlich unterscheidend hervorgehoben ist 

Alle Vorgange in alien Spielsystemen werden von ein 
und derselben zentralen Steuereinheit 9, die mit nur 
einer Zufallseinrichtung 10 in Verbindung steht, gesteu- 
ert Hierdurch werden der technische Aufwand und so- 30 
mit auch die Kosten wesentlich reduziert 

Zur Speicherung der unterschiedlichen Spielsysteme 
kann eine CD-ROM-Speichereinheit 1 1 verwendet wer- 
den, die eine ausreichende Speicherkapazitat und eine 
schnelle Austauschbarkeit gewahrleistet Dies ermog- 35 
licht, daB auch von einem Laien ohne weiteres aktuali- 
sierte Spielsystemfassungen oder vollig neue Spielsyste- 
me in das erfindungsgemaB ausgebildete Geld- oder 
Unterhaltungsspielgerat 1 implantiert werden konnen. 

Wahrend der Zeiten, in denen an einem erfindungsge- 40 
maBen Geld- oder Unterhaltungsspielgerates 1 nicht 
gespielt wird, sind auf dem Video-Display 4 beispiels- 
weise Produkt- oder Firmenwerbungen, Spielanimatio- 
nen, Statistikdaten, Fehlermeldungen und Serviceinfor- 
mationen oder ahnliches darstellbar. Hierdurch erhalten 45 
derartige Gerate vollig neue Einsatzmoglichkeiten. 

Ein weiterer Vorzug der erfindungsgemaB ausgebil- 
deten Gerate besteht darin, daB lediglich einmalig ein 
solches Grundgerat angeschafft werden muB. Spater 
lassen sich durch Austausch des CD-ROM-Speichers 1 1 50 
neue Spielsysteme implantieren, die gegebenenfalls in 
ihrer Zulassung abgelaufene ersetzen. Technisch konnte 
dies dadurch realisiert werden, daB die Zulassungsdaten 
und -nummer mit auf der CD-ROM gespeichert und 
permanent auf dem Video-Display 4 angezeigt werden. 55 
Ist nun die Zulassung fur die auf der CD-ROM enthalte- 
nen Spielsysteme abgelaufen, so wird selbige lediglich 
durch eine neue zugelassene ersetzt Bei einer derarti- 
gen Verfahrensweise wurde eine erhebliche Kostenre- 
duzierung auf Seiten der Betreiber entstehen. 60 

Patentanspruche 

1. Geldspielgerat, welches zumindest die Funk- 
tionsgruppen 65 

— zentrale Steuereinheit mit Zufallszahlenge- 
nerator, 

— Anordnung zur Gewinn-/Nichtgewinner- 
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mittlung, 

— Datenspeichervorrichtungen und 

— Anzeigevorrichtungen fur Guthaben und 
Gewinnspeicher sowie 

— verschiedene Ausspieltableaus 
aufweist und deren Arbeitsweise darin besteht, 
daB der Zufallszahlengenerator solange Zufallszah- 
len ermittelt, bis diese von der zentralen Steuerein- 
heit als zulassig anerkannt werden und 

daB nachfolgend gewinnsymboltragende Anzeige- 
elemente auf einer, der jeweiligen Zufallszahl ent- 
sprechenden Stopposition gestoppt werden und 
daB durch die Anordnung zur Gewinn-/Nichtge- 
winnermittlung die Stoppositionen der einzelnen 
Anzeigeelemente auf das Vorliegen einer Gewinn- 
kombination gepruft werden, was ggf. zur Erho- 
hung der Inhalte von Gewinnspeicher und deren 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen fuhrt, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB mindestens zwei unterschiedliche, in sich ge- 
schlossene und voneinander unabhangige Spielsy- 
steme in ein und demselben Geldspielgerat (1) rea- 
lisiert und enthalten sind, 

daB zur Steuerung des Spielablaufes fur diese 
Spielsysteme nur eine zentrale Steuereinheit (9) 
und eine Zufallseinrichtung (10) vorgesehen sind 
uber welche Spielsystem unabhangig eine Gewinn- 
oder Verlustkombinauon ermittelt wird und 
daB zumindest fur die Darstellung der Spiel- und 
Risikoelemente (5, 6a, 6b) sowie weiterer Besonder- 
Heiten des jeweils aktiven Spielsystems, zumindest 
ein Teil der Frontseite, aus einem Video-Display (4) 
gebildet ist, die mit der zentralen Steuereinheit (9) 
und uber diese mit der Speichereinheit (11) und der 
Zufallseinrichtung (10) in Verbindung steht 

2. Geldspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB auf dem Video-Display (4) zu- 
satzliche Symbole und/oder Informationen wie 

— Spielsystembeschreibung, 

— Spielanimationen, 

— Firmen- und/oder Produktwerbungen, 

— Statistikdaten, 

— Fehlermeldungen und Serviceinformatio- 
nen und ahnliches darstellbar sind. 

3. Geldspielgerat nach Anspruch 1 und 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB die gesamte Frontseite als Vi- 
deo-Display (4) ausgebildet ist, auf welcher Spiel- 
symbole (5), Spiel- und Gewinnplan, Risikoleiter(n) 
(6a, 6b), Munz- und Gewinnspeicherspeicher (3), 
oder Teile hiervon darstellbar sind. 

4. Geldspielgerat nach Anspruch 1 bis 3, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Speichereinheit (1 1) fur die 
Speicherung der Spielsysteme aus einem CD- 
ROM-Speicher gebildet ist. 

5. Geldspielgerat nach Anspruch 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, daB eine Auswahlmoglichkeit vor- 
gesehen ist, mittels welcher eine Auswahl zwischen 
den in der Speichereinheit (1 1) gespeicherten Spiel- 
systemen erfolgen kann. 

6. Geldspielgerat nach Anspruch 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet, daB auf dem Video-Display (5) Fel- 
der (8) vorgesehen sind, welche eine eindeutige Zu- 
ordnung zu den frontseitig angeordneten Tasten 
bilden und in welchen die jeweils aktuelle Bedeu- 
tung der zugeordneten Tasten im Steuertastenfeld 
(7) darstellbar ist 

7. Geldspielgerat nach Anspruch 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, daB eine der Tasten im Tastenfeld 
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(7) als Menufuhrungstaste zur Auswahl in einem 
auf dem Video-Display (4) darstellbaren Menufeld 
aus jebildet ist 

8. < Jeldspielgerat nach Anspruch 1 bis 7, dadurch 
gek ennzeichnet, daB nach Oberschreitung einer 
vor. jebbaren Zeitspanne, in welcher das Geldspiel- 
geri.t (1) nicht bespielt wurde, eine zufallsabhangi- 
ge Jmschaltung zwischen den unterschiedlichen 
Spielsystemen vorgesehen ist. 
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